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Introduccion

Este curso sobre el sistema operativo linux estd constituido por el conjunto
de Paginas que se utilizaron para impartir conceptos bdsicos de este
sistema en varias empresas.

Ya que Linux es un sistema operativo de la familia UNIX, en este curso
se hace referencia a la historia de UNIX, se considera relevante esta
narrativa, ya que hace comprensible los conceptos de abstraccion que
se desarrollaron para elaborar un sistema operativo independiente del
hardware y que son indispensables para entender como un programa
usuario interactda con el sistema operativo.

El sistema operativo Linux esta constituido por componentes, es decir se
ignora la estructura interna de los programas que sirven como utilerias
o representan dispositivos , pero se sabe que esperan como entrada,
que responden como salida y la manera de ensamblarlos con otros
componentes.

Este curso es una introduccion al uso de los recursos computacionales de
un equipo de coOmputo Linux utilizando el interprete de comandos. En este
curso se revisa las herramientas de edicion, consulta y almacenamiento
de archivos, manejo de procesos y las herramientas de configuracién de
los servicios de red.

El curso es interactivo, esto significa que se explican algunos conceptos y
se pasa a ejercicios.

Es importante contar con un equipo de pruebas, en este curso se utilizaron
2 equipos virtuales CentOS 8 montados en virtualbox de Oracle.

Cada capitulo cuenta con seccidn de bibliografia dedicada aquellos que
deseen profundizar en los temas.




Antes de UNIX
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Figura 1. Diagrama de sistemas operativos.
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Relacion del Software

y Hardware.

El sistema operativo era construido
por el fabricante de hardware en
ensamblador.

El acceso al equipo multiusuario
era a través de terminales que se
comunicaban con la computadora
mediante protocolos propiedad
del fabricante.

Los lenguajes de programacion,
el intérprete de comandos,
manejadores de bases de datos
y los sistemas de archivo eran
especificos del sistema operativo.
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Profesional de
Informatica.

Cambiar de trabajo significaba
aprender un nuevo sistema
operativo

Portar una aplicacién de un equipo
a otro significaba reprogramar

El equipo de codmputo se dividia en
Mainframes y PC’s

Los Mainframes se accedian via
terminales.

Las PC’s eran monousuario y el
traspaso de informacién se hacia
con disquetes

El trabajo de los administradores
de sistemas se reducia a escoger
un proveedor con el que se vivia
toda la vida.




Estructura de
Capas de UNIX
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Figura 2: Diagrama de estructura de capas de UNIX.
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« El sistema operativo es desarrollado
en C, lenguaje de programacion
de alto nivel portable a otras
arquitecturas de hardware.

« La interaccion con el hardware se
hace mediante el kernel, una capa
de software que se instala en la
memoriadelequipocuandoarranca,
mediante drivers se comunica con
cada dispositivo que reconoce.

« Hay 2 modos de operacidon: El del
sistema (kernel mode) y de usuario
(User mode), el modo usuario lo
arranca el kernel una vez concluido
el proceso de reconocimiento del
hardware y el montaje del sistema
de archivos [/, en modo de usuario,
los servicios se arrancan mediante
el proceso 1 (init).

« El kernel representa varios
dispositivos de hardware como
archivos, en esa categoria se
encuentran: discos, impresoras,
terminales, teclados, etcétera, esto
simplifica la interaccion de los
programadores con los dispositivos,
varios de ellos son manipulados
como archivos de texto.

Profesional de
Informatica.

Los programas se desarrollan vy
prueban en una versidn de UNIX
para PC y ponerlos en produccion
significa compilarlos en la maquina
destino.

Cambiar de mainframe se vuelve
una tarea trivial, el proveedor del
servicio se escoge por calidad del
equipo y el servicio.

Las terminales de los mainframes se
sustituyen por pc’s con programas
emuladores.

La transferencia de informacion se
hace a través de protocolos de red
publicos.

La capacitacion del personal se
realiza a través de libros de texto,
las habilidades aprendidas en
un empleo son valoradas como
experiencia en el siguiente.




Un sistema de cdmputo poderoso y complejo debe
permanecer simple, general y extensible. Los conceptos
anteriores se reflejan:

INTERFACES DE USUARIO

Comandos
Los comandos u ordenes estdn constituidos por la contraccién de un
verbo u otra palabra que indica una orden de 2-4 letras la accion se
realiza sobre un objeto que puede ser una archivo, una aplicacién o un
dispositivo, las érdenes complejas pueden tener subdérdenes antes del
objeto, las opciones de una orden se indican con un

La salida de un comando puede dirigirse a un archivo como entrada o a
otro comando.

La ejecucion fallida de un comando modifica el valor de una variable
predefinida del intérprete de comandos, esto permite ejecutar acciones o
notificar del resultado al usuario.

Hay varios intérpretes de comandos en UNIX/LINUX con diferencias de
sintaxis y funcionalidad, sin embargo todos incluyen estructuras de
programacién como condiciones y ciclos.

Graficas

Similar a los intérpretes de comandos hay de varios “sabores” y cada
usuario puede tener un “escritorio” con caracteristicas particulares. En este
curso no se exploran las caracteristicas de estas interfaces de usuario.

SISTEMA DE ARCHIVOS

Independientemente del dispositivo de almacenamiento o la organizacion
interna de los datos, la informacion almacenada en dispositivos
magnéticos se presenta como una estructura jerarquica de archivos y
directorios.

INTERFACES DE RED

Pueden ser ethernet, dsl, x.25, vpn’'s, ppp etcétera, sin embargo los
comandos para asignar direcciones de red, ruteo estatico o reglas del
firewall son las mismas, independientemente del protocolo fisico de
comunicacion.

CONFIGURACION

Los archivos de configuracion del sistema operativo y los servicios en los
equipos UNIX/LINUX, siempre se hace en archivos de texto alojados en e
directorio /etc.

Filosofia de UNIX




Estructura de
Directorios

Los sistemas operativos de la familia UNIX presentan una estructura
de directorios apegada a un estandar en la imagen a continuaciéon se
presenta la estructura de directorios del primer nivel del estGndar.

m—o Binarios de los sitemas de archivo y del bootloader.
m—o Ejecutables y archivos requeridos para el arranque.
M—O Representacion de los dispositivos de bloque y cardcter.
m—o Archivos de configuracion del sistema y de aplicaciones.
m—o Directorio con las carpetas de usuario.
“—O Bibliotecas necesarias para la ejecucion de binarios.
m—o Directorio de montaje de volimenes extraibles.

I BETSH——O Ficheros de aplicaciones externas que no se integran en fusr.
- m—o Ficheros de informacion de procesos.
M—O Directorio personal de superusuario.

m—o Binarios requeridos para la iniciacién del sistema.
m—o Archivos relativos a servidores web, FTP, etc.
m—o Punto de montaje de otros sistemas de archivos.
m—o Directorio de ficheros temporales.

m—o Binarios de programas de uso general.

m—o Archivos de variables, logs, emails de los usuarios del sistema, etc.

Figura 3: Diagrama de Estructura de Directorios en UNIX.




El Shell

Mediante el intérprete de comandos (shell) se activan programas,
algunos forman parte del sistema operativo y otros son elaborados por el
usuario, desde la perspectiva del shell no hay diferencia, hay varios shells
disponibles en los ambientes UNIX/LINUX.

-: Bourne shell, Popular en los 70’s, se usa en Freebsd

.: Korn shell, Disponible en equipos UNIX, HP-UX, SunOS, AIX
. .: Zeta shell, Usado en Mac OS

-: Bourne again shell, el estdndar en Red Hat, CentOS
-: Debian Almquist shell, el estGndar en Debian y Ubuntu.

La diferencia entre ellos es de sintaxis e interactividad.

Cuando los programas forman parte del sistema operativo reciben el
nombre de comandos, si los programas son de usuario, simplemente
programas o scripts.




Ejercicios

La sintaxis de un comando en UNIX/LINUX es:

Comando -opcionl -opcion2 objeto simbolo objeto

Donde simbolo puede ser. >< |

« Mostrar el contenido de un archivo:

- Concatenar comandos (La salida de un comando se convierte en la
entrada del siguiente)

« La salida de un programa se envia a un archivo:

|

« Seleccion de un reqistro mediante una expresion regular:

« Organizar en orden alfabético la base de datos de usuarios y mostrar
por paginas:

G i o S

« Leer del teclado:

« Validar el resultado de un comando:

« Comandos, modificadores y manuales:




Ejercicios

« Con el comando - se obtiene la lista de procesos por usudrio.
¢Como puedo obtener los que corresponden a bash?

« Elcomando - lista todos los paquetes de software instalados
en el sistema. ¢Cémo pasarlo a un archivo?

« El comando que muestra los paquetes instalados del punto anterior
lista los paquetes instalados, el comando - cuenta las lineas
de un archivo de texto. ¢Cémo puedo saber el nUmero de paquetes
instalados?
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Linux HowTo en espanol

Estdndar del sistema de archivos de los sistemas operativos de la familia
UNIX.
http://www.pathname.com/fhs



https://tldp.org/HOWTO/Spanish-HOWTO.html
http://www.pathname.com/fhs/

